
Iedereen heeft wel al eens iets gênants gedaan, maar is alles wel waar wat de andere 

vertelt? Je krijgt allemaal 1 minuut de tijd om een verhaal te verzinnen. Jouw verhaal 

moet volledig waar of  

volledig gelogen zijn. Je vertelt dit verhaal tegen je groepsleden.  

Zij zeggen of het verhaal volgens hen waar of niet waar is. 

Voor elk groepslid dat je  voor gek kan houden (en die dus fout kiest) krijg je een punt. 

Wie op het einde de meeste punten heeft, wint. 

blunder 
 

hoek 1 

 



ABC hoek 2 

In deze hoek nemen jullie het als groep op tegen de andere groepjes. 

Kies één flap en neem twee stiften.  

Het is de bedoeling dat jullie bij elke letter een woord verzinnen. Dit woord met  

beginnen met de letter die voor je woord staat. 

Een voorbeeld: a = appel, b = banaan, c = citroen … 

Jullie zoeken woorden die passen bij het thema stand-up comedy. 

Let op: de letters q, w, x, en z zijn dubbele punten waard! 



nonsens hoek 4 

In deze hoek nemen gaan jullie als volgt te werk: 

1. Eén iemand neemt een zwarte kaart (= situatie). Deze moet je laten zien aan de 

rest van de groep. 

2. Diezelfde leerling neemt ook een geel kaartje (= te verwerken woord). Dit woord 

en kaartje mag je niet laten zien aan je groepsleden. 

3. Je krijgt 10 seconden bedenktijd om je te verwerken woord in een verhaal van 

maximaal één minuut te verwerken. Je verhaal moet over de getrokken situatie 

gaan. 

4. Vertel je verhaal in maximum één minuut. 

5. De andere groepsleden luisteren naar je verhaal. 

6. Na het verhaal bedenken de groepsleden individueel welk woord volgens hen het 

te verwerken woord was. Hebben ze dit juist? Dan krijgen ze één punt. De  

verteller krijg voor elke leerling die het te verwerken woord niet kon raden ook 

één punt. 

7. Vervolgens is het aan de volgende leerling die op  

zijn beurt een zwarte en een gele kaart trekt. 



kwartet hoek 3 

Jullie spelen bij deze hoek het spel ‘kwartet’.  

1. Schud de kaarten. 

2. Geef iedereen acht kaarten. 

3. Om de beurt vraag je een kaart aan één van je medespelers. Heeft hij de kaart 

die je hebt gevraagd? Dan krijg jij de kaart en gaat de beurt naar de volgende 

speler. Heeft hij de kaart niet? Dan gaat de beurt direct naar de volgende speler. 

4. Haal als eerste alle vier de kaarten van een reeks. De leerling met de meeste 

reeksen, wint. 
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